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Ziel des Spieles
Der erste Spieler, der eine ganze Familie von 9 Personen in einer Farbe, gebildet hat, gewinnt.

Die Familie
Es gibt 4 Familienfarben ( |:| , ) || ,- ). Jede Familiefarbe ist viermal bezeichnet. Eine Familie besteht immer aus 9 Mitgliedern :
4 GroBeltern, 2 Eltern und 3 Kindern (eine kleines Stammbaum).

Beispiel von einer Kompletten Familie : die Griine.

2 weiBe GroBeltern
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2 grune GroBeltern
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2 grune Eltern

3 grune Kinder

Vorbereitung

11 Karten pro Spieler verteilen. Die Restliche bilden die beiseite gelegte Karten. Am Anfang, sortiert jeder Spieler seine Karten nach Farbe
_ungll Ie?_;c aLéIf dem Tisch die erste Mitglieder von der Familie er mochte bilden. Alle andere Karten (andere Farben oder Doppeltkarten) bleiben
in der Hand.
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Das Spiel

1/ der jiingste Spieler beginnt Er nimmt zuerst eine Karte von den beiseiten legenden Karten. Falls er eine "gute Karte" genommen hat,
et kann seine Familie auf dem Tisch weiter bilden.

2/ Dann, soll er versuchen, sich von so vielen Karte wie mdglich zu trennen, indem er eine Folge macht. 3 Folgen sind méglich : Worter,
Folge von Zahlen, Folge von Symbolen (Herzen, zum Beispiel). Eine Folge ist erst mit minimal 3 Karten moglich.
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Worter Folge von Zahlen Folge von Symbolen
Herzen, zum Beispeil

3 / Die Folge neben die restliche Karten auf dem Tisch mit der Seite nach oben legen. Das ganze macht den Kartenstock. Der Spieler muss
immer 11 Karten haben : Karten auf dem Tisch + Karten in der Hand = 11 Karten (wenn Sie 5 Karten auf dem Tisch legen, miissen Sie
4 Karten nehmen. Wenn Sie eine "gute Karte" genommen haben, diirfen Sie Ihre Familie auf dem Tisch weiter bilden, bevor der nachste
Spieler daran ist. Wenn es keine beiseite legende Karten gibt, den Kartenstock umdrehen und die Karten mischen.
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Spezielle Karten (zu nutzen vor einer Folge)
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Mit der Karte "VOISIN" (Nachbar), sie auf dem Kartenstock legen und irgendwelche Karte des Spieles von Q) 14 7
einem anderen Spieler nehmen (auf dem Tisch). ‘O,
Mit der Karte "VISION" (Sicht), sie auf dem Kartenstock legen und irgendwelche Karte des Spieles von AN
einem anderen Spieler nehmen (in der Hand). 2N
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In beiden Fallen, so dieser Spieler immer 11 Karten bei sich haben. Das HeiBt sie mussen ihm eine Karte @ nern W © nesm ®

von den restlichen Karten geben.

Komplette Regeln
Entdecken Sie im Spielkarton die komplette Regeln mit Punkten und mehr Aktionen.



