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PRINZESSIN WATER LILY LUND IHRE DREI SCHWESTERN SOLLEN LINTER DIE HAUBE! DIE RITTER DER TEICHRUNDE AUS
DEM REICH DES FROSCHKONIEGS MACHEN SICH AUF UM ALS MANNSCHAFTEN AN DIESEM KONIGLICHEN WETTRBEWERS
MITZUMACHEN. DENN DEN SIEGERN WINKT DIE PRINZENKRONE! DOCH DAS RENNEN IST KNIFFLIGER ALS GEDACHT:
WER ZU FRUH ANKOMMT, ERHALT WENIG PLUNKTE, UND WER ZU SPAT ANKOMMT, BEKOMMT GAR KEINE!

- SPIELERETT
T e
T T - ABDECKUNG

BAUT SCHACHTEL, |
DECKEL, SPIELBRETT
LIND ABDECKUING WIE
ANGEGEBEN ALIF

STELLT ALLE FROSCHE AUF DEN 5 START-FLOSSEN AUF
OIE FARREN DER TAUE GEBEN AN, IN WELCHER
PEIHENFOLGE DIE FROSCHE AUFEINANDER HOCKEN.

JEDER SPIELER ZIEHT GEHEIM EIN BELIEBIGES

SEEROSEN/FROSCH-PLATTCHEN. DIESES GIBT DIE FARGE

DES SPIELERS IN DIESER PARTIE AN. ANSCHLIESSEND

WERDEN DIE PLATTCHEN MIT DER FARBSEITE NACH LINTEN

AUF DIE ABDECKLUING GELEGT. vl ;
iy HNESTE SPIELER FANGT AN. DANN WiRD 1M UHRZEIGERS)

REESPIELT. WER AM ZUE IST, MACHT M7 NN
IEfTGENDEINEM FROSCH, DER GANZ OREN ALF
. ::lx:ET:pEL HOCKT, EINEN SPRUNG. DIE FodscHE
IMMER IN eERADER LNy
. £
VORWARTS, D'AG’ONAL

ACHTUNG: FROSCHE SPRINGEN NICHT IM Zick-zack!
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DIE FROSCHE SPRINGEN HOCHSTENS SO VIELE SEEROSENBLATTER
WEIT, WIE DER STAPEL, AUF DEM SIE SITZEN, HOCH IST.

SIE KONNEN AUF ANDEREN FROSCHEN LANDEN, ABER KEIN FROSCHSTAPEL DARF "
HOHER ALS U4 FROSCHE SEIN. DER ANFANG DER RUTSCHE ZAHLT WIE EIN SEEROSEN-FELD.

DOPT ANGEKOMMEN, LASST MAN DEN FROSCH LOS, SO DASS
ER IN DEN TEICH EINTAUCHT.
15T EINE RUTSCHE VOLL BESETZT, KANN DORT KEIN FROSCH MEHR LANDEN.

y
DAS SPIEL ENDOET, 508ALD DER LETZTE FROSCH
EINER N\ANNGCHAFT LUNTER DEN SEEROSEN IM TEICH

VERSCHWUNOEN IST. | — @ . @ @ .
PIELER SEINE FARRE AUF DER TEICH
0 £S5 GEHT ANS PLUNKTEZAHLEN.
PSTEN VIER FROSCHE AUF JEDER

TE EIN. WER ZU SPAT KOT}?

4

NUN DECKT JEDER S
WIRD AUFGEDECKT UN
AUFGEPASST: NUR OIE E
PUTSCHE BRINGEN PUNK

BEl GLEICHSTAND ENTSCHEIOET DIE GROSSERE ANZAHL VON FROSCHEN ALIF
DER U, POSITION, SODANN GEGEBENENFALLS AUF DER 3. USW. (IM ABGERBILDETEN
BEISPIEL GEWINNEN DIE ROTEND. BEI ABSOLUTEM GLEICHSTAND TEILEN SICH
DIE SPIELER DEN SIEG.



EIN SPIEL VON
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PHOTOLITHO UND LAYOUT
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GAME
WNORKS

GAMEWORKS SARL
RUE OU COLLEGE 4+
1800 VEVEY
SWITZERLAND



